Fiche Méthode N°1

CYCLE 4

Intitulé : Lancement de séquence

Thématique abordée : T1 - MODELISATION ET LA SIMULATION DES OBJETS ET SYSTEMES TECHNIQUES

rincipe de fonctionnement de Sketchup pour modéliser :
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Permet de positionner des repéres afin de dessiner facilement et
précisément |

3.1 Cliquer sur 'outil Métre

3.2 Cliguer sur un des axes (vert, rouge, bleu) ou une ligne existante, puis
positionner la ligne de construction & la volée ou avec une dimension au
clavier qui sinscrit dans Longueur en bas d'écran. |
Effacer tous les traits de construction : menu Edition puis Supprimer les guides |
Cacher les tralts de construction : menu Affichage puis Guides :

4 Tracer une forme 2D (doit-Etre fermée pour donner un volume)

- Ligne (1 diic pour forigine puis Tracer & la volée ou avec une dimension au diavier) N L

- Rectangle { 1dic pour angle dorgine pus tracer ou dimensions (ongueur ; langeur) au clver) « IS i e

= Cercle (1 clic pour le centre puis tracer 4 ka volée ou avec une dimension au clavier pour ke rayon)

- Polygone (donner au clavier le nombre de coté, Tciic pour ke cenfre puis fracer ou dimension au davier - !

pour be ranonj

- Arc de cerce (cic sur farigine pus cic sur Tautre exrémié puis se déplacer pour donnerla coubeo el (@) (T

avet une dimension au clavier pour le rayon) i =

- Dessin rmain levée (trace: plus ou mains finement un dessin & main levée avec une succession de fraits drots) '@
- —

5 Tirer-Pousser (extruder) la forme pour donner du volume A |

5.1 Tracer une lnr&na farmg aves les nnﬁuls précédents ; W'ﬁ" g (Y E <

5.2 Avec l'outil Pousser/Tirer donner un volume 4 |a 9 B, ol i ol | o e s ’

forme & la volée ou avec une dimension au clavier.

5.3 Avec 'outil Déplacer/Copier tirer une aréle aprés l'avoir tracée,

5.4 Avec I'outil PoussenTirer pousser les surfaces pour des cuvertures, modifier des niveaux,

2 & 9|/%

L'outil Orblte permet de modifier l'erientation du velume, Panoramique déplace Zoom dtendul ortate N | JPancramique
dans un plan . Zoom étendu cadre sur Mobjet.
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1 elle pour une aréte, un point ;

2 clics (double-clic) une surface,

3 clies (triple-clic) pour le valume,

Sélection multiple = touche Ctril+clic pour ajouter : Touche shift+clic pour enlever
Créer groupa, composant : bouton drioit sur & sélection du volume ; créer groupe, composant

9 Dupliguer une forme, Xfois, pivoter les formes

Dupliquer : Sélectionner le volume (triple=clic) ; sélectionner outil déplacer/copier
touche ctri {puis relacher) ; déplacer le volume copier ; pour une cople multiple
entrez au clavier *5 (nombre de copier) puis entrée. e
Ouwrtil Faire phvoter : S&lectionner ke volume , chiquer sur Foutil Faire pivoler, e @
dic pour e centre de rotation, 2eme clic pour le début de la rotason, 3eme dic

pour ka fin de rotation ou entrer la valewr de la rotation au clavier puis entrée.

f — =3 Bl J )
10 Appliquer une matiére Outil Colorier puis choix puis clic sur la surface & colorier, @ =
8

11 Insérer des composants existants Menw fenéire ; Composants ; oic sur ke choix ; e
dic pour le placer ou Menu Fichier ; Bangue dimages 3D ; Télécharger des modéles |
rechercher + choix ; Télécharger le modéle puis le placer. |

03/01/25 Fiche-Méthode-Sketchup.odt

Page 1/2



Les outils et icones de Sketchup :

Grand jeu d'outils

Composants dynamigues

Séledti Interagir avec les Atiributs du
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2 A partir de zéro
2 Points Arc (A) Modeler @ '@ Tamponner
Cnnaban @ Z ne Projeter @ @ Ajouter des détoils
Relourner a
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Faire pivoter (@) Suivez-roi

Décalage (F)
Cotation
Texte

Texte 3D

Pancramigue (H)

(cr+2) annler & 2
Positionner lo caméra ) &

i 49

Outils solide

Enveloppe externe ()

Rétablir (Cl +Y)
Pivoter

Plan de seclion

Defilement
Cliquer + Glisser
Maj + Glisser
Double-Clic

Bauton du miliew (Malatte)
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Loom étendu (Maj+I)
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Ligne cachée
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Google

Activer/Désactiver
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Banque d'images 30

Télichargor dos modéles... G2 WG Partager le modée...

Partoger le composant... ﬁ ﬁ Banque d’extensions...

Zoom ; \
Orbite :
Panoramigue

Recenirer la voe
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